RITUALURILE ÎN CAPOEIRA (Ritualidade na capoeira)

CUMPĂRAREA JOCULUI (A COMPRA DO JOGO)

Al treilea jucător trebuie să fie foarte atent când doreşte să intre în jocul realizat de alţi doi capoeirişti. Acesta  trebuie să aleagă cu care dintre cei doi vrea să joace, iar apoi intră în roda, luând în considerare câteva fundamente de bază. Vom cita câteva atenţii pe care trebuie să le aibă un capoeirista care va cumpăra jocul.
1) Dacă ritmul de berimbau ce este executat permite : - de exemplu în capoeira de Angola, mulţi dintre Maeştrii nu permit cumpărarea jocului, fiecare duplă trebuie să înceapă şi să termine jocul; doar în unele cazuri este permisă cumpărarea jocului, şi doar de către Maeştrii.
2) Atenţie pe cine ai să scoţi din joc : - trebuie să avem în atenţie sistemul ierarhic al rodei, asta însemnând că un elev nu poate să scoată din joc un Maestru.
Trebuie să fii atent la dialogul pe care cei doi capoeirişti îl exersează în timpul rodei, deci cine va cumpăra un joc mai dur, ori mai obiectiv, trebuie să ştie dacă riscă să-l continue sau nu.
3) Educaţia la cumpărarea jocului : - trebuie să se respecte timpul de joc al celorlaltor doi capoeirişti; în ziua de azi este obişnuit să vezi cumpărarea jocului fără ca cei doi să ajungă să-l dezvolte. Câteodată nici nu au timp să dea o lovitura şi deja sunt scoşi din joc. Trebuie să fie întrebat Maestrul sau profesorul care comandă roda, dacă poate sau nu să treacă la cumpărarea jocului. Trebuie de asemenea încercat să nu se treacă înaintea altor jucători care aşteaptă să intre în joc, chiar dacă sunt începători. Dacă din vreun motiv trebui s-o facă, trebuie să ceară consimţământul celui care stă în faţa lui.
4) Pe unde trebuie să se facă cumpărarea jocului : - Intrarea într-o roda de capoeira se face din locul unde se află instrumentele, deci nu se cumpără jocul din mijlocul rodei, ci trecând pe lângă instrumente şi luând în considerare lucrurile mai sus enumerate.
5) Cum se procedează la cumpărarea jocului : - Este nevoie să se ştie timpul ideal pentru cumpărarea unui joc, ales timpul potrivit pentru a nu primi vreo lovitură de la unul din jucători, căci de multe ori se întâmplă accidental, sau, câteodata, capoeiristul care a fost ales poate să se folosească de acest timp ca să aplice o lovitură celui care a cumpărat jocul.

Cel care cumpără jocul trebuie într-un anumit fel să se arate celorlalţi doi capoeirişti, deci în cazul în care sunt trei în roda ,cei care au jucat trebuie să se oprească pentru că după cum ştim capoeira se joacă în doi şi nu în trei. Făcând acestea, se trece la volta ao mundo (roata în jurul pământului), pentru ca unul din cei doi care au jucat să reînceapă jocul cu cel ce a intrat.

Capoeiristul care va intra în joc trebuie să se pună în faţa celui cu care va juca într-o formă sigură şi trebuie să dea continuitate curgerii jocului, încercând în acest fel să nu rupă jocul. În acest mod, este bine de ştiut că se va continua jocul decurs şi că nu se va schimba stilul sau ritmul jocului.
6) Consideraţii finale : - Acestea fiind spuse, fiecare caz este un caz. Sunt multe formele ce le asumă fiecare joc, fiecare roda, şi pentru asta este foarte important să se vadă prima dată clima jocului, cu cine se poate şi cu cine trebuie să fie cumpărat un joc, forma şi timpul exact pentru o a face.
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